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Simulazioa. Objetivos 
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• El ISEI-IVEI pondrá al servicio de los centros una simulación on-line de las
pruebas de rendimiento con los siguientes objetivos:
 que el centro y el alumnado conozcan el sistema de aplicación
 que se puedan resolver los problemas que pudieran surgir.

 Además, todos los centros que opten por el modo on-line durante la evaluación
deberán:

a) Realizarla simulación en las mismas condiciones técnicas en las que se llevará a
cabo la aplicación de las pruebas: mismo ordenador, todo el alumnado al mismo
tiempo y respetando la dinámica habitual del centro en cuanto al volumen
de ordenadores conectados a internet durante la realización de la simulación.

b) Si la conectividad a la simulación por parte de todo el alumnado se viera
interrumpida por diversas cuestiones técnicas deberá informarse
inmediatamente a la empresa Ikertalde.

c) Si la conectividad a la aplicación fuera interrumpida debido a una sobrecarga en
la red wifi del centro, éste deberá reajustar la utilización de la red por parte del
claustro para los días de aplicación, de tal forma quela conectividad se vea
garantizada.



Simulación

“De aquí a unas semanas realizaréis unas pruebas de competencias en ordenador. 
Para saber cómo son las pruebas, cómo se responden y si el ordenador funciona bien 
vamos a realizar una simulación.  

Cada uno/a de vosotros/as realizaréis la vuestra. 

Quisiera pediros que os esforcéis y que hagáis la simulación lo mejor que podáis.

Si tenéis alguna duda, levantáis la mano y preguntáis”. 

https://probak.ediagnostikoak.net/simu_dbh2/indexMotor.php

https://probak.ediagnostikoak.net/simu_dbh2/indexMotor.php


Simulación
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-Ahora clicar en el botón Audio proba…
-¿Se oye bien? 

-Ahora clicar en botón Bideo proba… 
-¿Se ve bien?
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La persona responsable de la evaluación os facilitará unas etiquetas. 
En cada etiqueta hay el código del alumno/a ED21D-XX y su fecha de nacimiento (día y mes).

Simulación

Primeramente en la pantalla del ordenador debéis introducir el código del alumno/a. 
Después, introducís el día y mes de nacimiento. Para ello, debéis elegirlo en el 
desplegable que se abrirá. 
Si la fecha de nacimiento no es correcta, levantad la mano.    



Si hay algún problema para entrar a la prueba
¿qué hacer?
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Erreserba-kodeak

¿Cuándo se debe utilizar un código de reserva? 

• Cuando hay un/a alumno/a recién incorporado/a.  
• Cuando algún dato del alumno/a no es correcto y por lo tanto, no puede entrar a la 

simulación o a la prueba. 



Simulación: orden de las competencias
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Competencia en 
comunicación 
lingüística en 

euskera

Competencia 
matemática

Competencia en 
comunicación 
lingüística en 

inglés 

Competencia 
para aprender 
a aprender y a 

pensar

Competencia en 
comunicación 
lingüística en 

castellano

Competencia 
científica

El orden de las competencias en la simulación será la misma que en las pruebas. 



Simulación: información y tipos de ítems
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Hay tres tipos de preguntas:  
 Hay una sola respuesta correcta. 
 A elegir en la tabla, a veces en la tabla hay que elegir una respuesta y otras 

veces más de una respuesta. 
 Preguntas abiertas. Tenéis que escribir las respuestas. 



Simulación: información y tipos de ítems
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Tenéis dos botones: 
 Volver: para regresar a la hoja anterior.
 Siguiente: para ir a la siguiente página.
 Ahora leeremos las siguientes cuestiones (instrucciones para responder a las 

preguntas)  
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