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@@ Simulazioa. Objetivos

e ElI ISEI-IVEI pondra al servicio de los centros una simulacion on-line de las
pruebas de rendimiento con los siguientes objetivos:

» que el centro y el alumnado conozcan el sistema de aplicacion

» que se puedan resolver los problemas que pudieran surgir.

» Ademas, todos los centros que opten por el modo on-line durante la evaluacion
deberan:

a) Realizarla simulacidon en las mismas condiciones técnicas en las que se llevara a
cabo la aplicacion de las pruebas: mismo ordenador, todo el alumnado al mismo
tiempo y respetando la dindmica habitual del centro en cuanto al volumen
de ordenadores conectados a internet durante la realizacion de la simulacién.

b) Si la conectividad a la simulacidn por parte de todo el alumnado se viera
interrumpida por diversas cuestiones técnicas debera informarse
inmediatamente a la empresa lkertalde.

c) Sila conectividad a la aplicacion fuera interrumpida debido a una sobrecarga en
la red wifi del centro, éste debera reajustar la utilizacion de la red por parte del
claustro para los dias de aplicacién, de tal forma quela conectividad se vea
garantizada.
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"De aqui a unas semanas realizaréis unas pruebas de competencias en ordenador.
Para saber como son las pruebas, como se responden y si el ordenador funciona bien
vamos a realizar una simulacion.

Cada uno/a de vosotros/as realizaréis la vuestra.

Quisiera pediros que os esforcéis y que hagdis la simulacion lo mejor que poddis.
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Si tenéis alguna duda, levantdis la mano y preguntdis”. m D)
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https://probak.ediagnostikoak.net/simu dbh2/indexMotor.php
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-Ahora clicar en el boton Audio proba...
-¢Se oye bien? £
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-Ahora clicar en botén Bideo proba... % é
-¢Se ve bien?
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La persona responsable de la evaluacion os facilitard unas etiquetas.
En cada etiqueta hay el cddigo del alumno/a ED21D-XX y su fecha de nacimiento (dia y mes).

Primeramente en la pantalla del ordenador debéis introducir el cédigo del alumno/a.
Después, introducis el dia y mes de nacimiento. Para ello, debéis elegirlo en el
desplegable que se abrird.

Si la fecha de nacimiento no es correcta, levantad la mano.
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EDZIDR1ILI3ITO 1 1 ins eus eus eus eus eus
EDZIDR1I1I3TL 1 1 ins eus eus eus eus eus
EDZIDRLILETZ 1 1 ins eus 2us 2us eus eus
EDZIDR113ITFE 1 1 ins eus eus eus eus eus
EDZIDR113I7T4 1 1 ins eus eus eus eus eus
EDZIDR1I1IETFS i 1 ins s eus eus eus eus
EDZIDR1I1IEITFS i 1 ins s eus eus eus eus
EDZIDR1IAEITFT i 1 ins s eus eus eus eus
EDZIDR1I1I3TE 1 1 ins f=-"1 eus eus eus eus
EDZIDR1I1I3TS 1 1 ins f=-"1 eus eus eus eus
.Cuand deb ili odigo d ?
¢Cuando se debe utilizar un co Igo ae reserva:
.7 .
* Cuando hay un/a alumno/a recién incorporado/a.

Cuando algun dato del alumno/a no es correcto y por lo tanto, no puede entrar a la
simulacion o a la prueba.

Erreserbak -+ 6
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@l@ Simulacion: orden de las competencias @

El orden de las competencias en la simulacion sera la misma que en las pruebas.

Competencia en Competencia en Competencia Competencia en
comunicacion Competencia comunicacion para aprender comunicacion Competencia
linglistica en matematica linglistica en a aprendery a linglistica en cientifica

euskera inglés pensar castellano
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Hay tres tipos de preguntas:

v' Hay una sola respuesta correcta.

v' A elegir en la tabla, a veces en la tabla hay que elegir una respuesta y otras
veces mds de una respuesta.

v' Preguntas abiertas. Tenéis que escribir las respuestas.

INSTRUCCIONES PARA RESPONDER A LA PRUEBA

1. INFORMACION SOBRE LAS PRUEBAS

Hoy los alumnos y alumnas de tu grupo vais a realizar una prueba de varias competencias: Euskara, Lengua Castellana, Inglés, Matematicas, Ciencias de la
Naturaleza y Aprender a aprender. Es lo que se llama SIMULACION, que servird para conocer la Evaluacién de Diagnéstico que realizaréis en unos dfas. Esta

evaluacion servird para mejorar la ensefianza en Euskadi y ayudaros en vuestro aprendizaje.
Todas las pruebas las contestaras utilizando el ordenador.

2. TIPOS DE PREGUNTAS QUE ENCONTRARAS EN LAS PRUEBAS

En las pruebas puedes encontrar diferentes tipos de preguntas. Las mas habituales son las siguientes:

A. PRIMER TIPO:
Son preguntas en las que se presentan cuatro opciones de respuestas. Solo tienes que elegir y marcar la opcidn que creas que es la correcta. Mira el siguiente

ejemplo:

01. ;Cuantos dias tiene la semana?

P~ .
(- 2 dias
It i

— 4 dias.

7 dias.
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Tenéis dos botones:
> Volver: para regresar a la hoja anterior.
> Siguiente: para ir a la siguiente pdgina.
> Ahora leeremos las siguientes cuestiones (instrucciones para responder a las
preguntas)

INSTRUCCIONES PARA RESPONDER A LAS PRUEBAS

3. PRESENTACION DE LAS PREGUNTAS
La pantalla aparecera dividida en dos partes: a la izquierda normalmente se ofrecera una informacion general (un texto, un problema, etc.) y a la derecha una o mas
preguntas.

Al terminar las preguntas de una pantalla, tendras que pulsar “Siguiente”. Asi, hasta finalizar la prueba.

4. ALGUNOS CRITERIOS QUE DEBES TENER EN CUENTA

« Es importante que leas con mucha atencion cada pregunta y que pienses la respuesta antes de contestar.

« Intenta contestar a todas las preguntas que puedas.
« Si no sabes una respuesta, déjala sin contestar y pasa a la pregunta siguiente. Al final, si te queda tiempo, puedes volver a las preguntas que hayas dejado sin
responder.

« En la prueba de Matematicas podras utilizar la calculadora. También tendras una hoja de papel para hacer calculos.
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